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ABSTRAK  

Layanan repository di perguruan tinggi berguna untuk memberikan kemudahan akses informasi 

kepada pengguna. Bagaimana sistem repository berbasis web dapat membantu dalam proses 

administrasi dan pengarsipan dokumen skripsi, kerja praktik, dan KKN agar lebih terstruktur dan 

mudah diakses. Untuk itu repository harus memiliki kualitas layanan yang baik agar pengguna 

memperoleh informasi dengan mudah sehingga pengguna dapat merasa puas, sebab semakin tinggi 

kualitas berarti semakin tinggi harapan pengguna terpenuhi. Penelitian ini bertujuan untuk membuat 

repository data skripsi, kp dan kkn agar proses penyimpanan dan pendataan lebih mudah, cepat dan 

efisien, terutama untuk pihak – pihak yang berkepentingan. Dalam penelitian ini penulis menggunakan 

metode penelitian dan pengembangan (reasearch and development (RnD)) yang digunakan untuk 

menghasilkan rancangan produk baru, menguji keefektifan produk yang telah ada serta 

mengembangkan dan menciptakan produk baru. 

 

Kata Kunci: Repository, Waterfall, RnD 

 

ABSTRACT 

Repository services in higher education are useful for providing easy access to information for users. 

How a web-based repository system can help in the administration and archiving process of thesis 

documents, practical work, and KKN so that they are more structured and easy to access. For this 

reason, the repository must have good service quality so that users can obtain information easily so 

that users can feel satisfied, because the higher the quality means the higher the user's expectations are 

met. This research aims to create a repository of thesis, kp and kkn data so that the data storage and 

data collection process is easier, faster and more efficient, especially for interested parties. In this 

research the author uses research and development (RnD) methods which are used to produce new 

product designs, test the effectiveness of existing products and develop and create new products. 

 

Keywords: Repository, Waterfall, RnD. 

 

PENDAHULUAN 

Seiring berkembang pesatnya teknologi informasi dan komunikasi, perguruan tinggi negeri 

dan swasta semakin bersaing dalam mengembangkan sistem repository dalam pengarsipan berkas – 

berkas penting. Sistem informasi repository sangat dibutuhkan, untuk meningkatkan kemajuan sebuah 

perguruan tinggi. Pengarsipan dan pencarian skripsi dapat dilakukan lebih cepat dan akurat. 

Kekurangan menggunakan pengarsipan secara manual sangat banyak, salah satunya admin program 

studi sistem informasi akan sulit mencari skripsi yang sudah disusun dan disimpan. Maka dari itu 

Penelitin ini bertujuan untuk merancang aplikasi repository skripsi, laporan kerja praktek dan KKN 

berbasis web terkhusus pada program studi sistem informasi. 
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Staff admin program studi sistem informasi akan melayani kebutuhan dosen, serta mahasiswa 

yang membutuhkan referensi ilmiah. Koleksi suatu karya ilmiah tidak hanya terbatas pada buku – 

buku teks yang diperlukan untuk menunjang kegiatan belajar mengajar saja, tetapi juga dari koleksi 

skripsi yang menjadi tugas akhir mahasiswa, laporan kerja praktek dan KKN. Koleksi skripsi akan 

dikumpulkan dan disimpan setelah disahkan oleh para pembimbing, penguji dan pimpinan fakultas 

atau Prodi. 

Saat ini program studi sistem informasi dalam mendata dan menyimpan skripsi mahasiswa 

masih secara manual, oleh karena itu masih banyak kendala yang terjadi akibat dari penyimpanan dan 

pengolahan data secara manual. Masalah tersebut antara lain: Pencarian data yang dirasa sangat lambat 

dan memerlukan waktu yang cukup lama, data yang dicari terkadang kurang akurat, ketersediaan judul 

atau skripsi kurang memadai. Dengan demikian maka diperlukan sebuah aplikasi yang dapat di akses 

secara online, kapanpun dan dimanapun. Dengan adanya aplikasi ini akan memudahkan pihak – pihak 

terkait dalam mencari referensi dari skripsi alumni, laporan kerja praktek dan KKN serta memudahkan 

admin program sistem informasi dalam mengarsip dan mendata berkas tersebut. 

Model pengembangan dalam penelitian ini menggunakan metode Research and Development 

(R&D) atau penelitian dan pengembangan. Metode penelitian Research and Development (R&D) 

adalah metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji ke 

efektifan produk tersebut.(Sugiyono, 2015). 

Produk yang dihasilkan adalah sistem informasi repository berbasis web. Target dari pengguna 

sistem informasi repository adalah pustakawan dan mahasiswa mahasiswi sistem informasi. Oleh 

karena itu untuk mendapatkan produk yang sesuai, maka metode penelitian dan pengembangan 

perangkat lunak ini menggunakan model pengembangan waterfall dengan variasi model-V. Prosedur 

pengembangan dalam penelitian ini menggunakan model waterfall yang mempunyai beberapa 

tahapan, yakni komunikasi (communication), perencanaan (planning), pemodelan (modelling), 

konstruksi (construction), dan penyerahan kepada pelanggan/pengguna (deployment).  

 

METODE PENELITIAN 

Berdasarkan library research yang dilakukan oleh peneliti diperoleh informasi sebagai berikut 

pada tahun 1960-an, metode R&D (juga ditulis sebagai R+D dan R’n’D ) atau kita sebut Research and 

Technological Development (RTD) di Eropa, menjadi pendekatan dominan di bidang pembangunan 

dalam teknologi dan investasi dalam bisnis. Ini mengacu pada kegiatan untuk inovasi oleh institusi 

atau perusahaan untuk mengembangkan atau meningkatkan produk atau layanan mereka yang sudah 

ada. Tujuannya adalah untuk memaksimalkan pemahaman manusia dalam rangka meningkatkan 

masyarakat secara keseluruhan. 

Tujuan dari penggunaan metode R&D dalam dunia pendidikan untuk perbaikan, 

pengembangan dan evaluasi sistem pendidikan. Berdasarkan ciri – ciri metode R&D itu sendiri harus 

memiliki ciri – ciri sebagai berikut 

1. Naratif deskriptif; 

2. Prosedur atau langkah logis; 

3.  Spesifik tujuan; 

4. Keberhasilan yang terukur; dan 

5. Perwakilan dari suatu sistem. 

Metode penelitian yang berfungsi untuk membantu pelakasanaan kerja supaya lebih efektif dan efisien 

adalah metode tindakan (action reseach), penelitian dan pengembangan (reasearch and development 

(RnD) dan penelitian operasi (operation research). Metode penelitian dan pengembangan (reasearch 

and development (RnD) adalah metode penelitian yang digunakan untuk mengahsilkan rancangan 

produk baru, menguji keefektifan produk yang telah ada serta mengembangkan dan menciptkan 

produk baru. Bila produk baru telah diuji, maka produk tersebut bila dipergunakan dalam pekerjaan 

maka pelaksanaan pekerjaan tersebut akan lebih mudah, lebih cepat, kualitas dan kuantitatis hasilnya 

pun akan meningkat. 
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Metode pengembangan sistem yang digunakan pada penelitian ini yaitu menggunakan metode 

waterfall. Metode waterfall sering juga disebut dengan sekuensial linier. Metode ini akan melakukan 

tapahan-tahapan secara berurutan dan berkelanjutan seperti air terjun. Pada metode ini terdapat 5 

tahapan yang saling berkaitan dan dapat dilihat dari gambar dibawah ini. 

Gambar 1 Metode waterfall 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

1. Halaman utama  

 

Gambar 2. Halaman utama 
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Halaman utama adalah antarmuka awal yang digunakan oleh pengguna untuk dapat 

mengakses sistem atau platform yang memerlukan otentikasi atau verifikasi identitas. Pada 

halaman ini pengguna bisa melihat sebagian data yang sudah tersimpan namun tidak bisa 

melakukan apapun karena pengguna harus memiliki akses username dan password agar mereka 

dapat mengakses sistem yang dilindungi. 

Tahap awal yang digunakan oleh user untuk dapat mengakses sistem atau platform yang 

memerlukan otentikasi atau verifikasi identitas. Pada halaman ini pengguna diminta untuk 

memasukkan username dan password yang sudah di daftarkan agar mereka dapat mengakses 

sistem yang dilindungi. 

Pada halaman master data terdapat tiga pilihan sub menu yaitu data skripsi, data KP dan data 

KKN. Sub menu ini digunakan untuk melihat data Repository yang telah tersimpan. Untuk melihat 

data, pengguna dapat memilih salah satu sub menu yang ada kemudian data akan langsung 

muncul. 

Halaman sub menu data skripsi akan muncul semua data skripsi yang telah diinput dan 

tersimpan ke dalam database. Pada bagian halaman sampul, bab, jurnal, lampiran program dan 

lampiran database dapat dilihat ada tombol unduh yang dimana berfungsi untuk mendownload 

data yang tersimpan di dalamnya. Selain itu pada bagian actions juga ada tiga pilihan yaitu, 

melihat detail data, edit data dan hapus data. Menu actions ini hanya bisa digunakan oleh 

administrator yang memegang penuh semua fungsi dan fitur website tersebut. 

Laporan daftar skripsi, laporan daftar KP dan laporan daftar KKN. Sub menu laporan ini 

digunakan untuk melihat data laporan Repository yang kemudian dapat dicetak, untuk melihat 

data laporan pengguna dapat memilih salah satu sub menu yang ada kemudian data akan langsung 

muncul. Menu report ini hanya bisa digunakan oleh administrator yang memegang penuh semua 

fungsi dan fitur website tersebut. 

Pada bagian halaman sampul, bab, lampiran program dan lampiran database dapat dilihat ada 

tombol detail yang dimana berfungsi untuk melihat data yang tersimpan di dalamnya. Selain itu 

pada bagian actions juga ada pilihan cetak data yang mana tombol ini berfungsi untuk mencetak 

data yang dipilih. Selain itu dalam tampilan menu ini juga terdapat tiga pilihan cetak yaitu cetak 

semua data, perbulan ataupun pertahun yang dapat disesuaikan dengan kebutuhan administrator. 

Pembahasan  

Sistem ini akan dijalankan dalam lingkungan yang sebenarnya untuk menguji apakah sistem yang 

telah dibangun sesuai dengan rencana dan analisis yang telah dilakukan sebelumnya. Implementasi 

dari “Repository Skripsi, Kerja Praktek dan KKN Pada Program Studi Sistem Informasi Berbasis 

Web” akan dijelaskan dengan detail berikut ini. 

Sistem informasi ini akan menggunakan bahasa pemrograman PHP, framework Bootstrap dan 

MySQL sebagai database. Adapun langkah – langkah implementasi meliputi: 

1. Pengaturan Lingkungan Pengembangan: Memastikan bahwa lingkungan pengembangan sudah 

siap dengan konfigurasi yang sesuai untuk dapat menjalankan PHP, MySQL dan juga dengan 

teknologi pendukung lainnya. 

2. Pembuatan Antarmuka dengan Framework Bootsrap: Antarmuka pengguna akan dibangun 

menggunakan framework bootsrap untuk memastikan tampilan yang responsif dan menarik 

saat digunakan. 
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3. Pengembangan Forum dan Diskusi: Mengimplementasikan komponen forum – forum yang 

sesuai dengan analisis kebutuhan pengguna. Pengguna dapat berpartisipasi dalam diskusi dan 

berbagi informasi. 

4. Pengujian: Melakukan pengujian bersama secara menyeluruh terhadap sistem yang telah 

diimplementasikan untuk memastikan bahwa semua fitur dan fungsi yang ada sudah berjalan 

sesuai dengan harapan. 

5. Pelatihan Pengguna: Memberikan pelatihan kepada pengguna, baik kepada administrator 

maupun user lainnya agar mereka dapat menggunakan sistem tersebut dengan efektif. 

6. Uji Coba dan Pemantauan: Sistem akan diuji coba dalam lingkungan nyata untuk memastikan 

fungsionalnya. Pemantauan awal akan dilakukan untuk memastikan bahwa tidak ada masalah 

yang muncul saat sistem mulai digunakan. 

 

KESIMPULAN 

Sistem Informasi Repository mampu menyimpan seluruh data skripsi, laporan kerja praktek, dan 

KKN, sehingga mempermudah program studi Sistem Informasi dalam penyimpanan data secara 

efisien. Selain itu, sistem ini dapat meminimalisir potensi kehilangan data tersebut. Berdasarkan hasil 

pengujian kelayakan menggunakan metode Research and Development (R&D), fitur-fitur yang ada 

pada Sistem Informasi Repository dapat berjalan dengan baik dan sesuai kebutuhan. 
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