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ABSTRAK  
Dalam hal terpenting pada unsur kehidupan dengan setiap manusia berhak mendapatkan 
pendidikan. Aplikasi les privat ini untuk memfasilitasi guru matematika honorer untuk jenjang 

SD, SMP, dan SMA. Seiring persaingan dan perkembangan jaman, sistem informasi telah 

menjadi kebutuhan belajar dengan konsep belajar dimana saja.Tujuan penelitian ini membuat 
aplikasi guru les privat matematika berbasis android yang membantu orangtua mencari dan 

memberikan pendidikan nonformal yaitu berupa les privat untuk anaknya dengan lebih mudah 

khususnya mata pelajaran matematika. Aplikasi ini dibuat menggunakan android native dengan 

bahasa pemograman Java dan kotlin. Metode pembuatan aplikasi ini menggunakan metode 

waterfall dengan tahap  requirement, design, implementation, verification dan maintenance. 

Aplikasi les privat dibuat dengan menggunakan framework Laravel 8 dan flutter untuk android 
base yang membantu guru-guru les privat matematika menambah peluang kerja serta membantu 

orang tua atau siswa dalam memberikan pengetahuan serta mempertajam penguasaan konsep 

matematika dengan guru profesional dan berpengalaman. Pengujian menunjukan bahwa dengan 

membuat aplikasi les privat dengan sesuai yang diharapkan oleh guru. Kesimpulan dari aplikasi 
les privat berbasis android memudahkan guru untuk membuka usaha les privat dengan jadwal 

yang dapat ditentukan tanpa menganggu jam mengajar di sekolah serta pengurangan potongan 

biaya yang terlalu besar jika mengajar di lembaga mengajar. Rancang bangun aplikasi les privat 
ini sudah siap dapat digunakan oleh pengguna dengan baik. 

 

Kata Kunci: Aplikasi, Les Privat, Android, Metode Waterfall, Framework Laravel 
 

I. PENDAHULUAN  
Pendidikan merupakan hal yang terpenting dalam unsur kehidupan. Setiap manusia berhak 

mendapatkan pendidikan. Pentingnya Pendidikan di Indonesia sudah tertulis di alinea ke-3 UUD 

1945 dan diimplementasikan pada UU Nomor 2 tahun 1989. Metode pembelajaran saat ini yang 

ada di Kabupaten Karawang masih banyak yang menggunakan metode pembelajaran secara 
online dan tatap muka dalam ruangan kelas, namun pada faktanya pembelajaran di ruang kelas 

dengan banyaknya siswa dalam ruangan kelas membuat tidak seluruh siswa menerima output 

yang sama, apalagi untuk ilmu pengetahuan yang membutuhkan konsentrasi dan logika seperti 

Matematika. Les privat ini untuk jenjang SD, SMP, dan SMA. Dalam menghadapi persaingan dan 
perkembangan jaman, sistem informasi telah menjadi kebutuhan belajar. Aplikasi bisa digunakan 

siswa untuk menemukan guru matematika profesional dan berpengalaman (Zaeid Akhmada 

Mustofa, 2020) 
Melalui aplikasi membuka peluang usaha baru di duna digital khususnya penyedia aplikasi 
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jasa. Asosiasi Penyelenggara Jasa Internet Indonesia (APJII) mencatat ponsel pintar mendorong 

pengakses internet. Hingga 2018, ponsel pintar berkontribusi sebesar 93,9 persen pengguna 
internet, disusul tablet dengan 85,2 persen, dan komputer laptop sebesar 55,6 persen (T. APJII, 

2019). Berdasarkan data dari beberapa Lembaga riset digital marketing emarketer menyebutkan 

di tahun 2018 jumlah pengguna yang aktif dari pengguna Smartphone di Indonesia melebihi dari 

100 juta pengguna. Dari data tersebut dapat diasumsikan jika jumlah pengguna sebanyak itu, 
tidak lama lagi Indonesia pasti memperingkati posisi keempat terbesar pengguna smartphone 

yang ada di dunia, pertama yaitu Amerika, kedua India dan ketiga Cina dan Indonesia keempat 

(Rahmayani, 2015). Dengan memanfaatkan perkembangan insdustri teknologi, penggunaan 
smartphone dapat dimanfaatkan untuk membantu siswa dan guru membuat sebuah kesepakatan 

untuk menggunakan metode pembelajaran matematika secara privat. Maka perlu adanya 

pembuatan aplikasi berbasis Android yang mudah diakses dan digunakan dalam menjangkau les 

privat Matematika. Android merupakan sistem operasi mobile dengan tidak membedakan antara 
aplikasi inti dengan aplikasi pihak ketiga. Application Programming Interface (API) yang 

disediakan menawarkan akses ke hardware, maupun data data ponsel sekalipun, atau data sistem 

sendiri (Dewi et al., 2018). Dengan adanya aplikasi android penyedia guru les privat ini di 
harapkan bisa membantu siswa atau orang tua mencari pendidikan formal diluar jam sekolah, 

dalam mendapatkan pengetahuan serta mempertajam penguasaan konsep matematika dengan 

guru profesional dan berpengalaman. 
Permasalahan yang dapat diidentifikasi dari penelitian ini adalah bagaimana membantu para 

siswa dan orang tua untuk mendapatkan penyedia jasa les privat matematika, bagaimana 

membuka lowongan pekerjaan bagi tenaga ahli matematika di wilayah Karawang, bagaimana 

aplikasi penyedia les privat matematika dibangun dengan aplikasi mobile. Adapun tujuan yang 
ingin dicapai dalam pembuatan penelitian ini adalah menciptakan aplikasi yang dapat membantu 

para siswa atau orang tua dalam medapatkan pembelajaran matematika secara privat dengan 

tenaga ahli berkualitas, menciptakan lapangan kerja baru, menciptakan aplikasi yang berkualitas 
dari sisi sistem mobile device berbasis android dan juga dapat meningkatkan kualitas siswa yang 

ada khusnya pada bidang Matematika. 

 

II. STUDI LITERATUR  
 Penelitian Terdahulu 

 Peneliti Adirakasiwi et al., (2019) menyimpulkan bahwa dalam mengembangkan modul 
matakuliah kapita selekta matematika berbantuan android dapat memiliki keunggulan seperti 

memudahkan kegiatan proses mengajar khusunya materi geometri yang bersifat abstrak dapat 

divisualisaikan dengan berbantuan android. Perbedaan penelitian ini dengan penelitian yang 

dilakukan yaitu peneliti membuat dan merancang aplikasi yang dapat memudahkan siswa dalam 
kegiatan proses belajar diluar jam sekolah dengan memesan les guru privat melalui aplikasi  

android. 

 Peneliti Purwantoro et al., (2018) pernah melakukan riset dengan penerapan teknologi dengan 
judul “Penerapan knowledge management system berbasis informasi desa untuk meningkatkan 

layanan publik desa dukuh karya”. Penelitian ini menyimpulkan bahwa pembuatan Sistem  

informasi  desa  berbasis  web  merupakan sistem  informasi  yang  dapat  diakses  dimana  saja 
dan kapan saja 

 Peneliti (Khoyron & Novianti, 2020) pernah melakukan riset dengan judul “Rancang Bangun 

Aplikasi Guru Les Privat Berbasis Android”. Penelitian menyimpulkan kemudahan membantu 

orangtua dan memerikan pendidikan nonformal seperti les privat menjadi lebih mudah dengan 
adanya aplikasi pencarian guru les privat(Putra et al., 2017).  

 

III. METODE  

Metode waterfall adalah model klasik yang bersifat sistematis, berurutan dalam membangun 

software. Model dikenal dengan linear sequential model atau model waterfall. Model waterfall 

paling banyak digunakan dalam Software Engineering (SE). Metode waterfall karena tahap demi 

tahap yang dilalui harus menunggu selesainya tahap sebelumnya dan berjalan berurutan. Model 
pengembangan ini bersifat linear dari tahap awal pengembangan sistem yaitu tahap perencanaan 
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sampai tahap akhir pengembangan sistem yaitu tahap pemeliharaan. Tahapan berikutnya tidak 

akan dilaksanakan sebelum tahapan sebelumnya selesai dilaksanakan dan tidak bisa kembali atau 
mengulang ke tahap sebelumnya (Pratama et al., 2022). Tahapan dari metode waterfall dapat 

dilihat pada gambar dibawah ini : 

 

Gambar 1. Tahapan Metode Waterfall (Adi, 2021)) 

1. Requirement 

Tahap ini pengembang sistem diperlukan komunikasi yang bertujuan untuk memahami 

perangkat lunak yang diharapkan oleh pengguna dan batasan perangkat lunak tersebut. 
Informasi dapat diperoleh melalui wawancara, diskusi atau survei langsung. Informasi 

dianalisis untuk mendapatkan data yang dibutuhkan oleh pengguna (Wahid & Aceng Abdul, 

2020).  
2. Design 

Pada tahap ini, pengembang membuat desain sistem yang dapat membantu menentukan 

perangkat keras (hardware) dan sistem persyaratan dan juga membantu dalam mendefinisikan 
arsitektur sistem secara keseluruhan (Rachmatullah et al., 2020).  

3. Implementation 

Pada tahap ini, sistem pertama kali dikembangkan di program kecil yang disebut unit, yang 

terintegrasi dalam tahap selanjutnya. Setiap unit dikembangkan dan diuji untuk fungsionalitas 
yang disebut sebagai unit testing (Sabar et al., 2019).  

4. Verification 

Pada tahap ini, sistem dilakukan verifikasi dan pengujian apakah sistem sepenuhnya atau 
sebagian memenuhi persyaratan sistem, pengujuan dapat dikategorikan ke dalam unit testing 

(dilakukan pada modul tertentu kode), sistem pengujian (untuk melihat bagaimana sistem 

bereaksi ketika semua modul yang terintegrasi) dan penerimaan pengujian (dilakukan dengan 
atau nama pelanggan untuk melihat apakah semua kebutuhan pelanggan puas) (Ningrumsih et 

al., 2022).  

5. Maintenance 

Ini adalah tahap akhir dari metode waterfall. Perangkat lunak yang sudah jadi dijalankan serta 
dilakukan pemeliharaan. Pemeliharaan termasuk dalam memperbaiki kesalahan yang tidak 

ditemukan pada langkah sebelumnya. (Afuan & Ismailiah, 2020). 

Pengumpulan data pada penelitian menggunakan observasi terhadap aplikasi penunjang les 
privat di sekitar wilayah karawang dan wawancara kepada guru, orangtua, siswa dan pemilik 

bimbingan belajar sebaga data analisis kebutuhan.   

 

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN 

4.1 Hasil Requirement  

Tahap requirements atau tahap analisis dilakukan untuk menjelaskan secara rinci dan 
menggambarkan aplikasi yang dibangun agar efektif serta memenuhi kebutuhan pengguna. Pada 

perancangan Aplikasi les privat Matematika ini, membentuk user requirement digunakan 
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beberapa metode, yaitu wawancara dan observasi. Berdasarkan tahap wawancara dan observasi 

diperoleh siapa saja pengguna dari Aplikasi Les Privat Matematika khususnya di daerah 
Kabupaten Karawang yaitu Admin, Tutor(guru), dan Penggguna(siswa). Admin merupakan pihak 

yang bertugas mengelola sistem.  Tutor atau Guru merupakan pelaku pemberi materi ilmu 

pengetahuan matematika. Pengguna merupakan pihak yang memesan layanan jasa belajar privat 

Matematika.  
Hasil Analisis kebutuhan Sistem Analisis yang telah dilakukan terhadap pengguna, 

didapatkan bahwa sistem akan dibagi menjadi dua sisi yaitu sisi admin dan sisi client. Pada sisi 

client sendiri akan dibedakan kembali menjadi dua sisi yaitu sisi pedagang dan sisi pembeli. Dari 
uraian kebutuhan pengguna di atas dapat disimpulkan apa saja fitur yang dibutuhkan oleh sistem.  

a. Kebutuhan Fungsional 

Kebutuhan fungsional mendeskripsikan layanan, fitur atau fungsi yang disediakan atau 

diberikan oleh sistem kepada penggunanya. Analisis dari fitur-fitur yang dibutuhkan oleh 
aplikasi les privat matematika adalah Login/Registrasi, Halaman Beranda, Data tutor, 

Portofolio, dan Pemesanan Belajar Matematika. 

b. Kebutuhan Non Fungsional  
Kebutuhan non fungsional mendeskripsikan sekumpulan batasan, karakteristik dan properti 

pada sistem, baik dalam lingkungan pengembang maupun operasional, atau atribut kualitas 

yang harus dipenuhi oleh sistem. Kebutuhan non fungsional aplikasi layanan penyedia jasa, 
yaitu: Aplikasi Les privat matematika, Koneksi internet, Sistem operasi Android, 

Karakteristik Pengguna. 

4.2 System and Software Design  

Tahap System and Software Design atau tahap desain mengacu pada kebutuhan pengguna dari 
tahap analisis yang sudah dibuat. Dalam penelitian ini desain Arsitektur sistem akan dibuat 

dengan 1 bagian, yaitu desain arsitektur umum alur sistem yang akan dibuat. Ditampilkan pada 

gambar dibawah : 

 

ADMIN

ADMIN

Tutor 1…...N Siswa1….M

Server

RESTFULL APIRESTFULL API

RESTFULL API

User 1…...N

RESTFULL API

 
Gambar 2. Sistem Android Base 

Sistem dibuat dengan menggunakan framework Laravel 8 dan flutter untuk android base. Melalui 

internet, Android apps dengan framework Flutter dengan   4 level, yaitu  : 1) Admin, 2) Tutor, 3) 
Siswa dan 4) Umum. Dari alur umum diatas maka akan digambarkan lebih detail oleh Data Flow 

Diagram (DFD). Data Flow Diagram (DFD) adalah suatu diagram yang menggunakan notasi-

notasi untuk menggambarkan arus dari data pada suatu sistem, yang penggunaannya sangat 
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membantu untuk memahami sistem secara logika, terstruktur dan jelas. Diagram ini digunakan 

alat bantu dalam menggambarkan atau menjelaskan proses kerja suatu sistem. 

Gambar-3. Data Flow Diagram level 0 

 
Data flow diagram Level 0 ini menggambarkan lingkup global dari sistem yang akan di buat. dari 

mulai user guru mendaftar ataupun login, user murid mendaftar ataupun login dan user admin 
sebagai penentu transaksi bisa dilakukan ataupun ditolak. 

 
Gambar-4. Data Flow Diagram level 1 
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DFD Level 1 ini lebih terperinci lagi dengan memisahkan beberapa alur sistem yang telah di buat 

pada DFD level 0. Yaitu dengan memisahkan proses login register user, pembuatan layanan les 
privat, proses transaksi dan pembuatan schedule dari transaksi tersebut. 

4.3 Implementasi Aplikasi  

a. Implementasi Halaman Beranda Gomath 

Implementasi halaman beranda dari aplikasi ditunjukkan pada Gambar dibawah.  

Gambar 5. Tampilan Awal Aplikasi Les Privat 

 

Pada halaman beranda menampilkan 3 bagian, bagian palung atas menampilkan welcome 
home dari aplikai Go Math dengan beberapa contoh gambar pembelajaran privat matematika 

yang sudah dilakukan, bagian tengah menjelaskan dari aplikasi Go Math Course serta ada 

tombol “Daftar Sekarang” untuk memudahkan pengguna, bagian bawah menjelaskan 
beberapa jenjang Pendidikan yang dapat digunakan oleh pengguna dan diikuti dengan 

taskbar menu. 

b. Implementasi Halaman Data Tutor Gomath 
Gambar di bawah ini merupakan implementasi dari halaman kontak data Tutor Gomath. 

Gambar 7. Halaman data Tutor 
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Pada halaman ini berisi informasi kontak dari guru profesional dan berpengalaman pada 

aplikasi les privat matematika. 
c. Implementasi Halaman Portofolio Gomath Course. 

Implementasi halaman Portofolio Gomath Course dari aplikasi GoMath ditunjukkan pada 

Gambar dibawah. 

 
Gambar 8. Portofolio Aplikasi Les Privat 

 

Pada halaman ini berisi dokumentasi beberapa proses pembelajran privat yang sudah 

dilakukan oleh guru / tenaga ahli pada aplikasi les privat matematika. 
d. Implementasi Halaman Tentang Gomath Course. 

Implementasi halaman Tentang Gomath Course dari aplikasi ditunjukkan pada Gambar 

dibawah 

 
Gambar 9. Tampilan Tentang Aplikasi Les Privat 

Pada halaman ini berisi informasi tentang aplikasi Gomath secara detail, Gomath adalah 
sistem penyedia les privat matematika dengan guru terbaik untuk tingkat SD, SMP dan SMA 
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Secara Online maupun Offline di sekitar Karawang. Les Privat membantu siswa dalam 

memberikan pengetahuan serta mempertajam penguasaan konsep matematika dengan guru 
profesional dan berpengalaman pada aplikasi les privat matematika. 

e. Implementasi Halaman Pendaftaran dan Login  Gomath 

Tampilan halaman pendaftaran Gambar- merupakan implementasi dari halaman pendaftaran. 

 

 
Gambar 10. Tampilan Daftar Akun  

Pada halaman ini siswa dan Guru dapat melakukan pendaftaran dengan mengisi biodata dan 
menginputkan password yang diinginkan untuk login aplikasi, jika inputan salah maka 

sistem akan memberikan pesan kesalahan. Tampilan halaman login Gambar-11 merupakan 

implementasi dari halaman login. Pada halaman ini siswa dan Guru dapat login ke dalam 
sistem dengan menginputkan username dan password yang sesuai, jika inputan salah maka 

sistem akan memberikan pesan kesalahan.  

6. Implementasi Halaman Pemesanan jasa pembelajaran privat matematika. 

Gambar 11. Tampilan Proses Belajar Gambar 12. Tampilan Input Jadwal Siswa 
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Tampilan halaman input jadwal siswa, pelanggan diharuskan mengisi data-data pemesanan 

dan selanjutnya akan masuk ke halaman konfirmasi pesanan dan siswa dapa melakukan 
pembayaran seusai pemesanan sebelumnya. 

4.4 Verification atau Testing  

Pengujian ini dilakukan untuk melihat kinerja dari aplikasi yang telah dikembangkan. 

Pengujian aplikasi menggunakan metode Blackbox testing. Blackbox testing merupakan metode 
pengujian perangkat lunak yang digunakan untuk menguji perangkat lunak tanpa mengetahui 

struktur internal program atau hanya mengamati fungsional dan eksekusi dari software. Black-box 

Testing adalah pengujian yang dilakukan dengan didasarkan pada detail aplikasi seperti: tampilan, 
fungsi, dan kesesuaian alur pada aplikasi yang diiginkan oleh user (Antara et al., 2022). Hasil 

Blackbox testing dapat dilihat pada Tabel-1 

 

Tabel 1. Hasil Blackbox testing 

No Fungsi yang diuji Luaran yang diharapkan Status 

1 Menu Beranda Menampilkan halaman beranda dari aplikasi Valid 

2 Login pengguna Pengguna Login untuk masuk ke aplikasi Valid 

3 Informasi data Tutor Menampilkan daftar tutor yang tersedia Valid 

4 Menu Pesan Belajar 

Privat Matematika 

Menampilkan formulir untuk pemesanan belajar 

Privat Matematika 

Valid 

 

 

V. KESIMPULAN  

     Pada penelitian yang telah dilakukan, diperoleh beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

Perangan aplikasi les privat berbasis android dinamakan go math dapat diajdikan pengguna untuk 
melakukan pencarian dan pemesanan belajar secara privat kuhusus mata pelajaran matematika 

dan aplikasi penyedia belajar privat Matematika dapat membuka lowongan pekerjaan bagi tenaga 

ahli (guru) Matematika untuk menawarkan layanan jasa serta ilmu yang kompeten kepada siswa 
atau orang tua siswa. 
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