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ABSTRAK 
Universitas Primakara adalah kampus teknologi informasi di bidang kewirausahaan teknologi, yang 

menghadapi tantangan dalam mengelola informasi di organisasi mahasiswa yang masih 

menggunakan grup WhatsApp. Hal ini mengakibatkan akses informasi yang minim bagi 

mahasiswa. Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem informasi organisasi mahasiswa guna 

memaksimalkan informasi yang diperoleh mahasiswa, menggunakan metode Extreme 

Programming (XP) yang meliputi perencanaan, desain, pemrograman, dan pengujian. Sistem ini 

dirancang menggunakan Unified Modeling Language (UML) untuk memastikan struktur database 

yang optimal. Fitur utama meliputi pengelolaan berita terbaru yang diunggah oleh organisasi 

mahasiswa, pendaftaran komite, dan menampilkan riwayat kegiatan. Hasil pengujian menunjukkan 

bahwa sistem mampu memenuhi kebutuhan fungsional dengan tingkat keandalan tinggi dan 

memberikan solusi yang efektif. Penelitian ini berkontribusi pada penerapan teknologi berbasis 

web untuk meningkatkan penyebaran informasi dan produktivitas di organisasi mahasiswa. 

 

Kata kunci: Sistem informasi berbasis web, organisasi mahasiswa, Extreme Programming, 

Universitas Primakara 

 

I. PENDAHULUAN 
Organisasi mahasiswa memiliki peran strategis dalam pengembangan karakter, kreativitas, 

serta kemampuan kolaboratif mahasiswa di lingkungan perguruan tinggi. Keaktifan mahasiswa 

dalam organisasi terbukti memberikan dampak positif terhadap pengembangan diri dan prestasi 

belajar mahasiswa (Irawadi, 2019). Universitas Primakara memiliki berbagai organisasi 

mahasiswa, seperti DPM, BEM, HIMA PRODI, dan UKM, yang secara rutin menyelenggarakan 

program kerja dan kegiatan kepanitiaan. Namun, proses penyampaian informasi dan pendaftaran 

kepanitiaan masih dilakukan melalui media WhatsApp, sehingga informasi yang diterima 

mahasiswa sering kali tidak lengkap, tidak terstruktur, dan sulit diakses kembali. Kondisi tersebut 

menyebabkan mahasiswa kesulitan memperoleh informasi detail kegiatan, penjelasan divisi 

kepanitiaan, serta track record kegiatan sebelumnya. Selain itu, pihak pengelola kemahasiswaan 

juga mengalami kendala dalam memantau jumlah pendaftar dan riwayat kepanitiaan mahasiswa 

secara cepat dan akurat. 

Seiring dengan pesatnya perkembangan teknologi informasi, diperlukan sistem informasi 

terintegrasi berbasis website yang mampu mengelola penyampaian informasi dan pendaftaran 

kepanitiaan secara terpusat dan sistematis. Pengembangan sistem informasi berbasis web dengan 

perancangan yang baik dapat meningkatkan efisiensi pengelolaan data dan kemudahan akses 

informasi bagi pengguna (Abdul, 2019). Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan merancang dan 
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membangun Sistem Informasi Organisasi Mahasiswa berbasis website di Universitas Primakara 

dengan menggunakan metode Extreme Programming. Sistem ini dikembangkan menggunakan 

basis data MySQL sebagai sistem manajemen basis data relasional untuk menyimpan data kegiatan 

dan kepanitiaan secara terstruktur. 

Perancangan sistem didukung dengan pemodelan menggunakan Unified Modeling Language 

(UML) dan Use Case Diagram untuk menggambarkan struktur sistem serta interaksi antara 

pengguna dan sistem. UML banyak digunakan dalam perancangan sistem informasi karena mampu 

memvisualisasikan kebutuhan sistem secara jelas dan terstruktur (Pranoto, Sutiono, & Nasution, 

2022). Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode black box testing guna memastikan 

seluruh fungsi berjalan sesuai dengan kebutuhan (Rambe, Pane, Nasution, & Munthe, 2020). 

Sistem informasi yang dibangun diharapkan dapat mempermudah mahasiswa dalam memperoleh 

informasi kegiatan kepanitiaan secara jelas dan detail, meningkatkan efisiensi pengelolaan data 

calon panitia, serta mempercepat proses penelusuran track record mahasiswa yang telah 

berpartisipasi dalam kegiatan organisasi mahasiswa. 

 

II. STUDI LITERATUR 
Penelitian Terdahulu  

Penelitian terdahulu menunjukkan bahwa pengembangan sistem informasi organisasi 

mahasiswa berbasis web mampu meningkatkan efektivitas pengelolaan kegiatan, publikasi, dan 

pendaftaran kepanitiaan. Beberapa penelitian sebelumnya mengembangkan sistem monitoring 

organisasi mahasiswa menggunakan framework CodeIgniter, sistem committee recruitment 

berbasis web dan API, serta sistem publikasi dan evaluasi kegiatan kemahasiswaan menggunakan 

PHP dan basis data MySQL. Selain itu, terdapat penelitian yang menerapkan metode waterfall dan 

sistem rekomendasi berbasis content-based filtering untuk pengelolaan kegiatan kemahasiswaan. 

Perbedaan penelitian ini dengan penelitian terdahulu terletak pada objek studi di Universitas 

Primakara, penggunaan metode Extreme Programming (XP), pemanfaatan Unified Modeling 

Language (UML) sebagai alat pemodelan sistem, serta implementasi sistem menggunakan 

framework Laravel. 

Landasan TEORI 
Landasan teori dalam penelitian ini mencakup konsep sistem informasi, kepanitiaan, dan organisasi 

mahasiswa sebagai landasan permasalahan. Sistem informasi dipahami sebagai sistem terstruktur untuk 

mengelola data guna mendukung pencapaian tujuan organisasi, sedangkan kepanitiaan merupakan struktur 

kerja yang bertanggung jawab dalam perencanaan dan pelaksanaan kegiatan. Organisasi mahasiswa 

berfungsi sebagai wadah pengembangan potensi mahasiswa yang dijalankan berdasarkan standar operasional 

prosedur (Standard Operating Procedure). Kajian teori pendukung meliputi teknologi dan metode yang 

digunakan, seperti bahasa pemrograman PHP, framework Laravel dengan arsitektur Model-View-Controller 

(MVC), pemodelan sistem menggunakan UML (Use Case Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, 

dan Class Diagram), perancangan basis data menggunakan Entity Relationship Diagram (ERD), metode 

pengujian Black Box Testing, serta metode pengembangan perangkat lunak Extreme Programming (XP) yang 

menekankan fleksibilitas dan respons cepat terhadap perubahan kebutuhan. 

 

III. METODE 

 
Gambar  1. Metode Extreme Programming 

Sumber : ilmurplkitabersama.blogspot.com 

Penelitian ini menerapkan metode Extreme Programming (XP) dalam pengembangan 

sistem informasi organisasi mahasiswa berbasis web di Universitas Primakara, yang menekankan 

fleksibilitas dan kolaborasi tim dalam menghadapi perubahan kebutuhan. Tahapan XP meliputi 

planning, design, coding, dan testing, dengan praktik seperti refactoring, pair programming, dan 
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continuous integration, serta pengujian menggunakan metode black box testing. Pengumpulan data 

dilakukan melalui wawancara dan dokumentasi dengan Direktur Kemahasiswaan serta organisasi 

mahasiswa sebagai sumber data primer kualitatif. Pengembangan sistem didukung perangkat keras 

laptop HP Pavilion 15-ec2010AX dan perangkat lunak Windows 11 Home, Visual Studio Code, 

XAMPP, PHP dengan framework Laravel, serta Microsoft Office 2021. Penelitian ini dilaksanakan 

di Universitas Primakara, Denpasar Selatan, Kota Denpasar, Bali. 

 
 

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil Implementasi Sistem 

1. Proses Login 

Pada proses login, PHP akan memverivikasi kecocokan username dan password dengan 

data yang ada di database. 

 
Gambar  2. Halaman Login 

2. Proses Tambah Akun Ormawa 

Proses tambah akun melibatkan pembuatan akun  ormawa yang terdapat pada universitas 

primakara. 

 
Gambar  3. Halaman Tambah Akun Ormawa 

3. Proses Menambahkan Berita Ormawa 

Proses ini melibatkan penambahan berita dari masing masing ormawa yang terdaftar pada 

sistem. 

 
Gambar  4. Halaman Tambah Berita 

4. Proses Edit Profil Ormawa 

Proses ini melibatkan pengeditan profil ormawa yang terdaftar pada sistem 

 
Gambar  5. Halaman Edit Profil Ormawa 

5. Proses Tambah Admin 

Proses ini melibatkan penambahan akun admin yang dilakukan oleh super admin. 
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Gambar  6. Halaman Tambah Admin 

6. Proses Pembukaan Open Recruitment 

Proses ini melibatkan pembukaan pendaftaran kepanitiaan dari masing – masing ormawa 

yang ditujukan kepada mahasiswa. 

 
Gambar  7. Halaman Pembukaan Open Recruitment 

7. Proses Pendaftaran Kepanitiaan 

Proses ini melibatkan proses pendaftaran kepanitiaan yang dilakukan oleh mahasiswa. 

 
Gambar  8. Halaman Pendaftaran Panitia 

8. Proses Seleksi Kepanitiaan 

Proses ini melibatkan pemilihan anggota kepanitiaan yang lulus seleksi pada open 

requitment yang dibuka. 

 
Gambar  9. Halaman Seleksi Kepanitiaan 

9. Proses Evaluasi Kepanitiaan 

Proses ini melibatkan memberikan penilaian kepada anggota kepanitiaan yang sudah 

selesai menyelesaikan tugas dalam kegiatan kepanitiaan yang sudah berjalan. 
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Gambar  10. Halaman Evaluasi Kepanitiaan 

 

Hasil Testing (Black Box Testing) 

Tabel  1. Pengujian Pendaftaran Kepanitiaan 

No Skenario Kasus Ekspetasi Hasil Tampilan 

1 

Mengosong-

kan form 

pendaftaran 

kepanitiaan. 

Pengguna tidak 

mengisi penuh 

form pendaftaran 

kepanitiaan. 

Sistem menolak 

dan membe-rikan 

informasi form 

tidak boleh 

kosong. 

Valid 

 

2 

Mengisi form 

pendaftaran 

kepanitiaan. 

Pengguna 

mengisi penuh 

form pendaftaran 

kepanitiaan. 

Sistem 

memberikan 

informasi 

pendaftaran telah 

berhasil 

Valid 

 

Tabel  2. Pengujian Login 
No Skenario Kasus Ekspetasi Hasil Tampilan 

1 

Mengosong-kan 

username dan 

password atau 

keduanya. 

Pengguna tidak 

meng-inputkan 

username 

dan password atau 

keduanya. 

Sistem menolak 

dan memberikan 

informasi 

username dan 

password tidak 

boleh kosong 

Valid 

 

2 

Memasuukan 

username dan 

password yang 

tidak valid. 

Pengguna 

menginputkan 

username : 

admin123@ 

gmail.com 

dan password : 

admin123. 

Sistem menolak 

dan memberikan 

informasi 

username atau 

password tidak 

ditentukan. 

Valid 

 

3 

Memaskan 

username dan 

password yang 

valid 

Pengguna 

menginputkan 

username : 

admin1@gmail 

.com dan password : 

admin1 

Sistem akan 

menuju ke 

halaman 

dashboard. 

Valid 

 

Tabel  3. Pengujian Pembuatan Akun Admin 
No Skenario Kasus Ekspetasi Hasil Tampilan 

1 

Mengosong-

kan form 

pembuatan 

akun admin. 

Pengguna 

tidak mengisi 

penuh form 

pembuatan 

akun admin. 

Sistem 

memberikan 

informasi gagal 

menambah 

admin baru. 

Valid 
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2 

Mengisi form 

pembuatan 

akun admin 

Pengguna 

mengisi penuh 

form 

pembuatan 

akun admin. 

Sistem 

memberikan 

informasi 

berhasil 

menambah 

admin baru. 

Valid 

 

 

Tabel  4. Pengujian Pembuatan Akun Ormawa 
No Skenario Kasus Ekspetasi Hasil  Tampilan 

1 

Mengosong-kan 

form pembuatan 

akun ormawa. 

Pengguna 

tidak mengisi 

penuh form 

pembuatan 

akun 

ormawa.  

Sistem 

memberikan 

informasi 

gagal 

menambah 

akun ormawa. 

Valid  

2 

Mengisi form 

pembuatan akun 

ormawa 

Pengguna 

mengisi 

penuh form 

pembuatan 

akun 

ormawa. 

Sistem 

memberikan 

informasi 

berhasil 

menambah 

akun ormawa. 

Valid 

 

Tabel  5. Pengujian Penambahan Berita Ormawa 
No Skenario Kasus Ekspetasi Hasil  Tampilan 

1 

Mengosongkan form 

pembuatan berita 

ormawa. 

Pengguna 

tidak mengisi 

penuh form 

pembuatan 

berita 

ormawa.  

Sistem 

memberikan 

informasi 

gagal 

menambah-  

kan berita 

ormawa. 

Valid 

 

2 

Mengisi form 

pembuatan berita 

ormawa. 

Pengguna 

mengisi 

penuh form 

pembuatan 

berita 

ormawa. 

Sistem 

memberikan 

informasi 

berhasil 

menambah 

berita ormawa. 

Valid 

 

Tabel  6. Pengujian Penambahan Event 
No Skenario Kasus Ekspetasi Hasil  Tampilan 

1 

Mengosongkan 

form pembuatan 

event ormawa. 

Pengguna 

tidak 

mengisi 

penuh form 

pembuatan 

event 

ormawa.  

Sistem 

memberikan 

informasi gagal 

menambah-  

kan event 

ormawa. 

Valid 

 

2 

Mengisi form 

pembuatan event 

ormawa. 

Pengguna 

mengisi 

penuh form 

pembuatan 

event 

ormawa. 

Sistem 

memberikan 

informasi 

berhasil 

menambah 

event ormawa. 

Valid 

 

Tabel  7. Pengujian Seleksi Pemerimaan Kepanitiaan 
No Skenario Kasus Ekspetasi Hasil  Tampilan 

1 

Mengisi status 

pemerimaan 

kepanitiaan 

diterima. 

Pengguna 

mengisi 

status 

penerima-an 

Sistem 

memberikan 

informasi 

gagal 

Valid 
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kepanitia-an 

diterima.  

mengedit 

perekrut. 

 

2 

Mengisi status 

penerimaan 

kepanitiaan 

ditolak. 

Pengguna 

mengisi 

status 

penerima-an 

kepanitia-an 

ditolak. 

Sistem 

memberikan 

informasi 

berhasil 

mengedit 

perekrut. 

Valid 
 

 

 
Tabel  8. Pengujian Evaluasi Kepanitiaan 

No Skenario Kasus Ekspetasi Hasil  Tampilan 

1 

Mengosongkan 

form evaluasi 

kepanitiaan. 

Pengguna 

tidak mengisi 

form evaluasi 

kepanitiaan.  

Sistem 

memberikan 

informasi 

gagal 

menambah-

kan evaluasi 

baru. 

Valid 

 

 

2 

Mengisi form 

evaluasi 

kepanitiaan. 

Pengguna 

mengisi form 

evaluasi 

kepanitiaan. 

Sistem 

memberikan 

informasi 

berhasil 

menambah-

kan evaluasi 

baru. 

Valid 

 

 

Tabel  9. Pengujian Edit Profil Ormawa 
No Skenario Kasus Ekspetasi Hasil  Tampilan 

1 

Mengosongkan 

form edit profil 

ormawa. 

Pengguna 

tidak 

mengisi form 

edit profil 

ormawa.  

Sistem 

memberikan 

informasi 

gagal 

mengedit 

profil. 

Valid 

 

2 

Mengisi form 

edit profil 

ormawa. 

Pengguna 

mengisi form 

edit profil 

ormawa.  

Sistem 

memberikan 

informasi 

berhasil 

mengedit 

profil. 

Valid 

 

 

Tabel  10. Pengujian Penambahan Rekam Jejak Event 
No Skenario Kasus Ekspetasi Hasil  Tampilan 

1 

Mengosongka

n form rekam 

jejak event. 

Pengguna 

tidak 

mengisi 

form rekam 

jejak  event.  

Sistem 

memberikan 

informasi gagal 

menambah-kan 

rekam jejak 

event. 

Valid 

 

 

2 

Mengisi form 

rekam jejak 

event. 

Pengguna 

mengisi 

form rekam 

jejak event.  

Sistem 

memberikan 

informasi 

berhasil 

menambah-kan 

rekam jejak 

event. 

Valid 
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Tabel  11. Pengujian Penambahan Arsip Administrasi Ormawa 
No Skenario Kasus Ekspetasi Hasil  Tampilan 

1 

Mengosongkan 

form penambahan 

arsip administrasi 

ormawa. 

Pengguna tidak 

mengisi form 

penambah- an arsip 

admin- istrasi 

ormawa 

Sistem memberikan 

informasi gagal 

menambah-kan 

arsip admin- istrasi 

ormawa. 

Valid 

 

 

2 

Mengisi form 

penambahan arsip 

administrasi 

ormawa. 

Pengguna mengisi 

form penambah- 

an arsip admin- 

istrasi ormawa 

Sistem memberikan 

informasi berhasil 

menambah-kan 

arsip admin- istrasi 

ormawa. 

Valid 

 

 

 

V. KESIMPULAN  
Berdasarkan hasil penelitian, penerapan teknologi berbasis web pada sistem informasi 

organisasi mahasiswa terbukti mampu memberikan solusi efektif terhadap permasalahan di 

Universitas Primakara. Sistem ini meningkatkan efisiensi operasional melalui pengelolaan dan 

akses informasi yang lebih terstruktur bagi mahasiswa, organisasi mahasiswa, dan pihak 

kemahasiswaan. Penggunaan metode Extreme Programming (XP) dalam pengembangan sistem 

menghasilkan solusi yang fleksibel dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. Fitur utama yang 

dihasilkan meliputi recruitment kepanitiaan, evaluasi kepanitiaan, penyimpanan arsip dokumen, 

publikasi berita ormawa, serta pencatatan track record kegiatan organisasi mahasiswa. 
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